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1. Цель: 

Формирование узкоспециальных управленческих и проектных компетенций 
обучающегося, связанных с осуществлением профессиональной проектной деятельности в 
области цифрового дизайна. 
2. Задачи:  

− Развитие управленческого мышления в вопросах построения своей 
профессиональной карьеры и дизайн-бюро; 

− Формирование целостного представления о процессе участия дизайн-
бюро в конкурентных тендерных работах, проектах, грантах и других формах 
финансовой поддержки; 

− Получение навыков подготовки заявки (комплексной документации) к 
конкурсным мероприятиям;  

− Освоение алгоритмов и правил оформления конкурсной заявки на 
мероприятие. 

3. Дисциплина направлена на формирование следующих компетенций: 

− УК-2. Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного 
цикла. 

− УК-3.Способен организовывать и руководить работой команды, 
вырабатывая командную стратегию для достижения поставленной цели. 

− ПК-2. Способен проводить прикладные экспериментальные 
исследования и изыскания в области инновационных технологий дизайна; 
определять перспективные направления развития технологий дизайна; 
осваивать и использовать инновационные технологии в своей творческой 
проектной деятельности. 

− ПК-3. Способен применять экономические знания и инструменты в 
прикладной деятельности в области дизайна; оформлять комплекс проектной и 
финансовой расчётной документации; создавать бизнес-план проекта в области 
дизайна. 

По индикаторам компетенций: 

УК-2.1. Определяет круг задач в рамках поставленной цели, планирует последовательные 
шаги в реализации проекта 

УК-2.2. В рамках поставленных задач определяет имеющиеся ресурсы и ограничения, 
проводит SWOT-анализ проекта  

УК-2.5. Представляет результаты проекта, предлагает возможности их использования 
и/или совершенствования 

УК-3.2. Планирует и разрабатывает командную стратегию в направлении поставленной 
цели 



УК-3.3. Управляет механизмом командного взаимодействия в совместной работе над 
проектами в профессиональной деятельности 

ПК-2.2. Осуществляет мониторинг перспективных научных исследований в области 
специализации. Следит за развитием технологий в области дизайна и искусства; 
актуализирует собственные знания и навыки в практической деятельности 

ПК-2.3. Применяет новые продукты и инновационные технологии дизайна, обновляет 
свою технологическую базу 

ПК-2.6. Оформляет результаты инновационной исследовательской и технологической 
деятельности установленным образом для проектных, научных работ, патентов, 
регистрации авторского права и т.п.  

ПК-3.1. Обладает навыками создания ресурсных и сметных расчётов, перечня работ, 
планов-графиков проектирования и производственного цикла работ по реализации 
дизайн-проекта 

ПК-3.4. Применяет в работе нормативные документы по трудовым вопросам, 
техническим, санитарным, противопожарным и др. требованиям государственных 
надзорных органов 

ПК-3.5 Способен разработать бизнес-проект, бизнес-план в контексте своей 
профессиональной деятельности 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен: 

Знать: 

− Источники и банки хранения научной информации; 
− Основы экономической деятельности в области специализации; 
− Общую структуру концепции реализуемого проекта; 
− Типовые задачи в реализации проекта; 
− Методику SWOT-анализа; 
− Методику определения требуемых ресурсов для реализации проекта; 

− Формы представления проекта заинтересованным сторонам и 
«заказчикам»  

− Понимает правила стратегии сотрудничества для достижения 
поставленной цели; 

− Ценностные основы совместной профессиональной деятельности; 
−  Основы психологии общения, методы развития личности и 

коллектива 
 
Уметь: 

− Осуществлять мониторинг рынка технических новаций, материалов, 
IT-продуктов и т.п., применяемых в профессиональной деятельности по 
специализации;  

− Формировать бюджет проекта; 



− Осуществлять мониторинг научной литературы и информационной 
среды по специализации; 

− Доверять партнерам, делегировать им ответственность за принятие 
решений; 

− Осуществлять коммуникацию в межличностном общении по 
профессиональным вопросам; 

− Согласовывает с членами коллектива план последовательных шагов 
для достижения поставленной цели;  

− Толерантно воспринимать социальные, этнические, 
конфессиональные и культурные различия при работе в команде; 

− Оформлять проект в необходимом формате сообразно целеназначению 
и требованиям сложившихся нормативных и профессиональных стандартов 

− Определять в рамках поставленных задач по проекту имеющиеся 
ресурсы и ограничения; 

− Проводить SWOT-анализ проекта; 
− Определяет круг задач в рамках поставленной цели; 
− Формулирует взаимосвязанные задачи, обеспечивающие достижение 

поставленной цели; 
 

Владеть: 

− Интегрирует результаты своей научной и инновационной 
деятельности в практическую работу по специализации; 

− Разрабатывает детальный бюджет проекта; 
− Создает бизнес-план проекта или организации по профилю 

деятельности 
−  Общим системным видением реализации проекта; 
− Критериями оценки проекта; 
− Навыками корректировки решений на основе анализа; 
− Прогнозирует ожидаемые результаты решения проектных задач; 
− Разрабатывает план действий по решению поставленных задач; 
− Перспективным видением развития проекта в дальнейшем, способами 

его совершенствования; 
− Презентовать проект на публичной площадке, в том числе для 

широкой аудитории 
− Находить компромиссы в совместной работе в коллективе; 

− Опытом объективной оценки персональных и общих решений в 
коллективе. 

 
4. Формы контроля по дисциплине: 

По дисциплине предусмотрена промежуточная аттестация студентов:  
Зачёт по итогам 3 семестра. 

 

5. Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 2 зачетных единицы, 72 
академических часов. 
 



6. Структура, краткое содержание дисциплины (модуля): 

Раздел 1. Конкурсная форма осуществления профессиональной проектной 
деятельности в дизайне 
Тема 1. Типология конкурсного распределения заказов, грантов и других форм 
финансовой поддержки дизайн-бюро.  
Тема 2. Алгоритмы и правила оформления заявки для участия в конкурсных 
мероприятиях. 

 

 
 

 
 


